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เปŗดตัว iSafe Family Game ตšนแบบเกมออนไลนŤสŠงเสรมิความปลอดภยั  

เสรมิสรšางความสัมพันธŤในครอบครัว 

  

 
 

 มูลนิธิสร šางเสริมความปลอดภัยในเด็ก โดยการสนับสนุนของกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร šางสรรคŤ เปŗดตัว iSafe 

Family Game ตšนแบบเกมออนไลน ŤสŠงเสริมความปลอดภัยและเสริมสร šางความสัมพันธ Ťในครอบครัว พร šอมประกาศรางวัลนัก

แคสตŤเกม iSafe สรšางสรรคŤ 

 ดร.ธนกร ศรีสุขใส ผู šจัดการกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสร šางสรรค Ť กลŠาวเปŗดงานวŠา เมื่อพูดถึงเด็กและเกม เรา

มักจะนึกวŠา เกมเปŨนสิ่งท่ีไมŠดี และสรšางความหนักใจใหšพŠอแมŠผูšปกครอง กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสรšางสรรคŤ ใหšความสำคัญ

ในเรื่องนี้ เนื่องจากเห็นวŠา เปŨนประเด็นปŦญหาที่ตšองไดšรับการแกšไขและรับมือกับสถานการณŤดังกลŠาว จึงเปŨนท่ีมาของ iSafe 

Family Game ท่ีทั้งเด็กและพŠอแมŠสามารถเลŠนเกมรŠวมกันไดš รวมทั้งยังเปŨนเกมที่สรšางสรรคŤ และสอนทักษะการใชšชีวิตไปในตัว

ดšวย 

ส่วนวิเทศสัมพันธแ์ละสืŐอสารองคก์ร ได้จัดระบบข่าวสืŐอสิŐงพิมพ์ สนใจดูรายละเอียดได้ทีŐ http://news.swu.ac.th/newsclips/ 
 

ขŠาวจากหนงัสอืพมิพŤผูšจดัการออนไลนŤ ฉบบัประจำวนัที่ 28 เดอืนพฤษภาคม พ.ศ.2565 หนšา มูลคŠาขŠาว 180,000.- 
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 โดยในสŠวนของที่มาของการผลิต iSafe Family Game รศ.นพ.อดิศักดิ์ ผลิตผลการพิมพ Ť ประธานมูลนิธิสร šางเสริม

ความปลอดภยัในเดก็ และผู šอำนวยการ สถาบันแหŠงชาติเพื่อการพัฒนาเดก็และครอบครัว มหาวิทยาลัย มหิดล ไดšกลŠาวถึงปŦญหา

ใหญŠที่เด็กไทยตšองเผชิญ คือ แมšในปŦจจุบันนี้ทุกๆ ครอบครัว จะเริ่มตระหนักถึงการเจ็บปśวยและโรคระบาดแลšว แตŠวŠาในแตŠละปŘ

ประเทศไทยเรายังสญูเสียเด็กๆ ไปกับอุบัติเหตุเปŨนอัตราสŠวนมากที่สุด ไมŠวŠาจะเปŨนการจมน้ำ การพลัดตกจากการเลŠนปŘนปśาย การ

เขšาถึงสารพิษ การถูกไฟหรือความรšอน ไปจนถึงการเลŠนของเลŠนรุนแรง เชŠน ปŚนอัดลม และอุบัติเหตุระหวŠางการเดินทางท้ัง

รถยนตŤ มอเตอรŤไซคŤ หรือรถรบัสŠงนักเรียน เปŨนตšน  

 “อุบัติเหตุในเด็กจำนวนไมŠนšอยเกิดขึ้นจากการตัดสินใจของผูšใหญŠท่ีจัดสรรสภาพแวดลšอมใหšเด็ก เชŠน เปŨนผูšใหญŠเองที่ไมŠ

ยอมซื้อหมวกกันน็อกใหšเด็กๆ ใสŠ หรือเปŨนผูšใหญŠเองที่ติดตั้งเครื่องเลŠนไมŠไดšมาตรฐานในสนามเด็กเลŠน แตŠอยŠางไรก็ตาม เด็กๆ ก็

สามารถเปŨนกระบอกเสียงท่ีจะชŠวยบอกผูšใหญŠใหšไดšวŠา เด็กๆ ก็ตšองการที่จะอยูŠในสภาพแวดลšอมที่ปลอดภัยเชŠนกัน”   

โดยท่ีผŠานมา ทางมูลนิธิสรšางเสริมความปลอดภัยในเด็ก ไดšจัดโครงการเพ่ือใหšความรูšกับเด็กๆ มาอยŠางตŠอเนื่อง โดยลŠาสุดนี้ ทาง

มูลนิธิฯ ไดšคิดคšนนวัตกรรมการอบรมใหšเกิดการเรียนรูšผŠานความสนุก โดยเด็กๆ สามารถมาเรียนรูšไดšที่ “The Safety Hunter 

ภารกิจพิชิตจุดเสี่ยง” ณ สถาบันแหŠงชาติเพ่ือการพัฒนาเด็กและครอบครัว มหาวิทยาลัยมหิดล ซึ่งภายในศูนยŤเรียนรูš Safety 

Hunter นี้ จะมีลักษณะเหมือนสนามเด็กเลŠนที่เด็กๆ จะไดšทำภารกิจเพื่อการรักษาความปลอดภัยใหšตัวเอง แตŠนŠาเสียดายท่ีเปŗด

ใหšบริการไดšไมŠนาน ก็เกิดภาวะโรคระบาดโควิด-19 ทำใหšเด็กๆ และผูšปกครองจำนวนมากไมŠสามารถออกนอกบšานไดš ทำใหšขาด

โอกาสที่จะไดšมาเรียนรูšไป 

 เพ่ือที่จะแกšปŦญหาการเรียนรูšที่ขาดชŠวงนี้ มูลนิธิฯ จึงไดšจับมือกับกองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสรšางสรรคŤ รŠวมกับ

ผูšเชี่ยวชาญในดšานการผลิตเกมและการเรียนรูšของเด็ก ในการพัฒนาเกมเพ่ือพัฒนาทักษะความปลอดภัยในเด็กข้ึนมา โดยที่เด็กๆ 

สามารถเขšาถึงไดšไมŠวŠาจะอยูŠท่ีไหนในประเทศ และสามารถเลŠนไปพรšอมๆ กันทั้งครอบครัวไดšอยŠางสนุกสนาน โดยควบคูŠไปกับการ

เรียนรูšในโลกแหŠงความเปŨนจริง  ในสŠวนของเบื้องหลังการออกแบบการเรียนรูšผŠานเกม นางสาวทิพากร สอนจันทรŤ ผูšแทนบริษัท นี

โอเทคบิสซิเนส โซลูชั่นส Ť จำกัด (Neo Tech) ไดšเลŠาถึงการใชšเทคนิค Gamification ผสมผสานกับการใหšทำภารกิจซ้ำๆ เพื่อใหš

เกิดการซึมซับเขšาไปในความทรงจำของเด็ก ดังนั้น ตัวเกมจึงตšองเลŠนซ้ำไดš บนฐานคิดที่วŠา เมื่อเด็กๆ เจอสถานการณŤจำลองในเกม

แลšว จะสามารถนำความรูšไปใชšไดšในชีวิตจริงหากมีเหตุเกิดข้ึน  

 ดšาน นางจณิน วัฒนปฤดา ผูšแทนบริษัท วิสดอม ออฟ บัตเตอรŤฟลาย จำกัด (WisB) หนึ่งในทีมพัฒนาเกมไดšเลŠาถึง

แนวคิดหลักในออกแบบ  iSafe Family Game ท่ีเนšนการมีสŠวนรŠวมของเด็กๆ และสŠงเสริมการใชšเวลาคุณภาพรŠวมกันของ

ครอบครวั 

 “เราเชื่อวŠาเกมตšองสนุกกŠอน และเนื้อหาที่เด็กๆ ไดšเรียนรูšจะตšองถูกตšอง ซึ่งก็ไดšรับการยืนยันและตรวจสอบจากมูลนิธิฯ 

รวมถึงเมื่อไดšรับการสนับสนุนจากกองทุนสื่อฯ ผลลัพธŤที่ออกมาก็ตšองปลอดภัยและสรšางสรรคŤ ดังนั้น เพ่ือใหšตอบโจทยŤเรื่องของ

ความส นุก จึ งสำคัญ มาก ท่ีจะตšองเปŗด พ้ืนที่ ใหš เด็กๆ มีสŠ วนรŠวมในการออกแบบตลอดกระบวนการพัฒนาเกม”  

“ในทางเนื้อหา ทีมงานไดšคัดประเด็นรŠวมกับมูลนิธิฯ วŠาประเด็นอุบัติเหตุที่พบบŠอยๆ ในเด็กวัยประถมมีอะไรบšาง ซึ่งไดšสะทšอน

ออกมาเปŨน 5 หัวขšอในเกม ไดšแกŠ ความปลอดภัยบนทšองถนน ความปลอดภัยจากการเลŠน ความปลอดภัยในบšานและละแวกบšาน 

ความปลอดภัยจากคนแปลกหนšา และความปลอดภัยจากการใชšงานออนไลนŤ ซึ่งเด็กๆ สามารถเลือกเขšามาเลŠนในแตŠละหัวขšอไดš 

ซึ่งจะมีการเดินเรื่องคลšายนิทาน มีภารกิจหรือดŠานยŠอยๆ ที่เด็กจะไดšทั้งความสนุกสนานและไดšเรยีนรูšเรื่องความปลอดภัยไปพรšอม

กัน โดยแตŠละหัวขšอจะใชšเวลาเลŠนไมŠนาน    

 นอกจากนี้ เกม iSafe Family ยังใสŠใจรายละเอียดทางภาษา ที่ใชšภาษาที่เด็กจดจำเขšาใจไดšงŠาย เชŠน “ถšาจมน้ำ 

ใหšหงายเปŨนปลาดาว” ในแงŠภาพกราฟฟŗคและอนิเมชันในเกม นอกจากความสวยงามแลšว ยังคำนึงถึงความสอดคลšองกับโลกความ
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เปŨนจริง ทั้งสัดสŠวน รายละเอียด และสีสัน เพ่ือใหšเด็กๆ เชื่อมโยงกับชีวิตประจำวันไดš รวมถึงหลักสำคัญเรื่อง “เลŠนเกมกับลูก” ที่

เอ้ือใหšผูšปกครองและครอบครัวเขšามารับบท “ฮีโรŠ” เพื่อชŠวยเด็กๆ ใหšผŠานภารกิจในเกมไปไดš 

 อีกทั้ งภายในงาน ยังมีการประกาศผลรางวัลนักแคสตŤ iSafe สรšางสรรคŤ  โดยมีรายชื่อผูšไดšรับรางวัล ดั งนี้ : 

รุŠนอายุ 6-9 ปŘ  

 1. เด็กชาย ปŦณณวิชญŤ เจริญเกียรติตรัย จากโรงเรียนกรุงเทพครสิเตียนวิทยาลัย กรุงเทพมหานคร 

 2 .เด็กหญิง ปุญญิศา อรุณมงคล จากโรงเรยีนรุŠงอรุณ กรุงเทพมหานคร 

 3. เด็กชาย อาชวิน จิตตั้งตรง จากโรงเรยีนรุŠงอรุณ กรุงเทพมหานคร 

 4. เด็กหญงิ พิชญาภัคิ สุทธิ จากโรงเรยีนสาธิตมหาวิทยาลยัศรีนครินทรวโิรฒ ประสานมิตร (ฝśายประถม) 

กรุงเทพมหานคร 

 5. เด็กชาย กวิน ขำกลŠอม จากโรงเรยีนกšองฟŜาวัฒนาวิทยŤ จังหวัดปทุมธานี 

 รุŠนอายุ 10–14 ปŘ  

 1. เด็กชาย ปาณัส ประดิษฐŤ จากโรงเรียนราชวินิต กรุงเทพมหานคร 

 2. เด็กชาย ณฐนน เกษแกšว จากโรงเรียนศรีชัยวิทยา จังหวัดพะเยา 

 รางวัล Popular Vote จากคณะกรรมการ 

 1. เด็กชาย จรณญาณ ศิริวรรณ จากโรงเรียนประถมสาธิต มหาวิทยาลัยราชภัฏพระนคร กรุงเทพมหานคร   และ 

 2. เด็กชาย ณดล บุญลšอ จากโรงเรียนเทศบาล 3 (บšานบŠอ) จังหวัดกาญจนบุรี 

 สดุทšายนี้ นางสาวกรวิการŤ บุญตานนทŤ หัวหนšาโครงการ iSafe Family Game ไดšกลŠาวถึงกšาวตŠอไปของโครงการวŠา ใน

อนาคต โครงการจะขยายเครือขŠายความรŠวมมือกับองคŤกรที่มีวัตถุประสงคŤสอดคลšองกัน ในการเผยแพรŠเนื้อหาและจัดกิจกรรม อีก

ทั้งรŠวมมือกับสถาบันการศึกษาตŠางๆ ในการนําสื่อสรšางสรรคŤและผลงานจากโครงการไปขยายผล และเปŨนตšนแบบในการจัดทําสื่อ

ปลอดภัยและสรšางสรรคŤดšานการเรียนรูšสำหรับครอบครัวเด็กวัยประถม โดยมุŠงที่จะนําผลการเรียนรูšของเด็กและครอบครัวท่ีเขšา

รŠวมโครงการฯ ไปใชšประกอบการวางแผนงานสรšางความรูšความเขšาใจกับเด็กและครอบครัวในประเด็นอื่นๆ รวมถึงจัดเวทีถอด

บทเรียน/องคŤความรูšในการพัฒนา “เกมออนไลนŤ” ใหšเปŨนสื่อปลอดภัยและสรšางสรรคŤสำหรับเด็กและครอบครัว สำหรับผูšผลิตสื่อ

อ่ืนๆ  

 “ในอนาคต อยากใหšเลŠนซ้ำไดš เพ่ิมความทšาทาย และชวนผูšปกครองใหšมาเปŨนผูšเลŠนรŠวมกัน และเห็นโอกาสในการสŠงตŠอ

รุŠนตŠอรุŠน เชŠน พี่สอนนšอง หรือเพ่ือนสอนเพื่อน ซึ่งเปŨนการสŠงตŠอที่ทรงพลัง” - กรวิการŤ บุญตานนทŤ หัวหนšาโครงการ iSafe 

Family Game Project กลŠาวปŗดทšาย 

 iSafe Family Game ตšนแบบเกมออนไลนŤเพื่อสŠงเสริมความปลอดภัยและเสริมสรšางความสัมพันธŤในครอบครัว 

สนับสนุนโดย กองทุนพัฒนาสื่อปลอดภัยและสรšางสรรคŤ รŠวมกับ มูลนิธิสรšางเสริมความปลอดภัยในเด็ก เปŨนเกมบน Web 

browser เลŠนไดšท้ังมือถือและ PC ท่ีใหšผูšเลŠนเรียนรูšเรื่องความปลอดภัยผŠานภารกิจตŠางๆ ไดšแกŠ Party Mission (ความปลอดภัย

บนทšองถนน) Fun Fun Play (ความปลอดภัยจากการเลŠน) Home Alone (ความปลอดภัยในบšานและละแวกบšาน) Hello (ความ

ปลอดภัยจากคนแปลกหนšา) และ Click Click (ความปลอดภัยจากการใชšงานออนไลนŤ) สามารถเลŠนเกมไดšที่ www.isafe-

family.com 
  


