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CEA เปดตัว Virtual Media Lab หนุนสรางซอฟตพาวเวอรสูสากล 
 

 
 

 สํานกังานสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค (องคการมหาชน) หรือ CEA เปดตัว Virtual Media Lab หองปฏิบัติการ

สื่อดิจิทัลและโลกเสมือนอยางเปนทางการ พื้นที่บมเพาะทักษะ ผลิตคอนเทนตสรางสรรคผสานเทคโนโลยีดาน Virtual 

Production ภายใตโครงการพัฒนาระบบนิเวศสรางสรรคเพ่ือพัฒนาโลกเสมือนจริงขึ้นเปนคร้ังแรกในประเทศไทย พรอม

เชื่อมตอโอกาสใหมทางธุรกิจใหนักสรางสรรคไทย ยกระดับคอนเทนตไทยสรางปรากฏการณซอฟตพาวเวอร สูตลาดสากล 

 ปจจุบันทามกลางการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่เกิดขึ้นอยางรวดเร็ว สงผลใหผูคน ธุรกิจ รวมถึงอุตสาหกรรม

หลากหลายสาขาตางตองปรับตัวโดยเฉพาะกลุมอุตสาหกรรมคอนเทนตไทยที่มีศักยภาพสงออก ไดแก สาขาซอฟตแวร 

(เกมและแอนิเมชัน) สาขาภาพยนตรและวีดิทัศน สาขาการกระจายเสียง รวมไปถึงการโฆษณาและอีเวนต จําเปนตอง

ปรับตัวและประยุกตใชประโยชนจากเทคโนโลยี ดวยการถายทําในลักษณะ Virtual Production (VP) หรือการผลิต

เสมือนจริง 

ส่วนวิเทศสัมพันธแ์ละสืŐอสารองค์กร ได้จัดระบบข่าวสืŐอสิŐงพิมพ์ สนใจดูรายละเอียดได้ทีŐ http://news.swu.ac.th/newsclips/ 
 ขŠาวจากหนังสือพิมพŤผูšจัดการออนไลนŤ  ฉบับประจำวันท่ี 7  เดือนตุลาคม พ.ศ.2566 หนšา มูลคŠาขŠาว 180,000.- 
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 โดยในป 2565 มูลคาทางเศรษฐกิจของ Global Virtual Production มีมูลคาสูงถึง 6.4 หมื่นลานบาท และ

คาดการณวาในป 2573 จะมีมูลคามากกวา 2.38 ลานลานบาท เปนที่นาจับตามองวาเทคโนโลยีการผลิตงานสรางสรรค

ดวย Virtual Technology ในประเทศไทย จะสามารถพัฒนาศักยภาพของเศรษฐกิจสรางสรรคไทยใหไปไกลระดับโลกได

อยางไร 

 

Virtual Media Lab พื้นทีส่รางสรรคแหงใหมของนกัสรางสรรคไทย 

 ดร. ชาคริต พิชญางกูร ผูอํานวยการสํานักงานสงเสริมเศรษฐกิจสรางสรรค กลาววา “การศึกษาของ CEA พบวา

ปจจุบันบุคลากรสวนใหญของไทยยังขาดความรูความเขาใจ พื้นที่และอุปกรณในการสรางคอนเทนตสรางสรรค ตลอดจน

สินคาและบริการในโลกเสมือนจริง เนื่องจากเครื่องมือและอุปกรณดังกลาวเปนเทคโนโลยีสมัยใหมที่มีความซับซอน ตองมี

การลงทุนสูง ทําใหไมสามารถเขาถึงการใชเครื่องมือดังกลาวได ซึ่งนับเปนการเสียโอกาสในการพัฒนาทักษะฝมือและสราง

ผลงานใหม ๆ นําไปสูการเสียโอกาสทางการแขงขันของประเทศ” 

 CEA ในฐานะหนวยงานหลักในการขับเคลื่อนเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศไทย เล็งเห็นถึงความสําคัญในการ

ผลักดันอุตสาหกรรมคอนเทนตไทย ใหซอฟตพาวเวอรไทยเติบโตในระดับสากลไดอยางมีศักยภาพ จึงจัดทําหองปฏิบัติการ 

Virtual Media Lab เพื่อเปดพื้นที่ในการสรางประสบการณ ใหผูใชไดทดลอง ทดสอบ และเรียนรูการใชเทคโนโลยี 

Virtual Production 

 โดยจะเปนศูนยกลางการบมเพาะ สนับสนุนนักสรางสรรคคอนเทนตไทย ตั้งแตระดับนักศึกษาไปจนถึง

ผูประกอบการสรางสรรค ใหไดพัฒนาทักษะความคิดสรางสรรค ตลอดจน Upskill และ Reskill รวมทั้งสามารถเขาถึง

และเรียนรูเทคนิคตาง ๆ ดานเทคโนโลยีการถายทําที่ลํ้าสมัย เพื่อใชเทคโนโลยีโลกเสมือนไดอยางเชี่ยวชาญ นอกจากนี้ 

Virtual Media Lab จะยังเปนเสมือน Springboard ที่เชื่อมตอขีดความสามารถของบุคลากรภาคการศึกษา และภาค

แรงงานสรางสรรคไทย ใหเขาสูภาคการผลิตอุตสาหกรรมสรางสรรคคอนเทนตไทยอยางมืออาชีพ 
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Virtual Production คําตอบของวงการผลติสื่อยุคใหม 

 สําหรับ “Virtual Media Lab” ประกอบดวยเทคโนโลยีอุปกรณ เครื่องมือ และโปรแกรมตาง ๆ ทั้งฮารดแวร

และซอฟตแวรเปยมคุณภาพกวา 20 รายการ ซึ่งไดมาตรฐานการผลิต Virtual Production ของสตรีมมิงแพลตฟอรม

ระดับสากล ที่จะชวยยกระดับการถายทําดวยระบบการผลิตเสมอืนจริง (Virtual Production: VP) โดยเปนการผสมผสาน

เทคน ิคการใช   VR (Virtual Reality) และ AR (Augmented Reality) ร วมก ับกระบวนจ ินต-ภาพคอมพิวเตอร  

(Computer-Generated Imagery: CGI) ผานการใชเทคโนโลยีเกม Real-time Engine นอกจากนี้ยังมีจอแสดงผลแบบ 

Full LED Screen Virtual Production Studio ขนาด 45 ตารางเมตร สามารถถายทําคอนเทนตในรูปแบบ Immersive 

Experience ที่ตื่นเตน เราใจ และระบบ IN-CAMERA VISUAL EFFECTS (ICVFX) รวมถึงสามารถทํา Post-Production 

ดวยระบบ Render ระดับ High Performance ที่ใหภาพคมชัด 

 นอกจากการเสริมสรางศักยภาพองคประกอบของอุตสาหกรรมคอนเทนต ดวยการสรางหอง Virtual Media 

Lab แลว CEA ยังไดทําบันทึกความเขาใจ (MOU) รวมมือกับ 12 สถาบันการศึกษา ไดแก จุฬาลงกรณมหาวิทยาลัย, 

มหาวิทยาลัยธรรมศาสตร, มหาวิทยาลัยศิลปากร, วิทยาลัยนานาชาติ มหาวิทยาลัยมหิดล, มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีพระ

จอมเกลาธนบุรี, สถาบันเทคโนโลยีพระจอมเกลาเจาคุณทหารลาดกระบัง, วิทยาลัยนวัตกรรมสื่อสารสังคม 

มหาวิทยาลัยศรีนครินทรวิโรฒ, มหาวิทยาลัยกรุงเทพ, มหาวิทยาลัยรังสิต, มหาวิทยาลัยศรีปทุม, มหาวิทยาลัย

หอการคาไทย และมหาวิทยาลัยธุรกิจบัณฑิตย เพื่อเปดพื้นที่ใหนักศึกษาเขามาใชงานโดยไมมีคาใชจาย ซึ่งนับเปนการ

พัฒนาบุคลากรภาคการศึกษาใหมีความพรอมในการทํางานในอุตสาหกรรมคอนเทนต เพื่อสงตอไปยังภาคตลาดแรงงาน

อยางมีประสิทธิภาพ 

 นอกจากนี้ CEA ยังไดบูรณาการความรวมมือกับภาคเอกชนอยาง Cloud 11 ฮับของคอนเทนตครีเอเตอร เพ่ือ

ผลักดันคอนเทนตไทยใหขับเคลื่อนซอฟตพาวเวอร พรอมเสริมศักยภาพเศรษฐกิจสรางสรรคของประเทศไทยใหกาวสู

ตลาดโลก 

 Virtual Media Lab จึงเปนศูนยกลางในการฝกฝนและสรางสรรคประสบการณใหม สําหรับนักศึกษาและ

แรงงานสรางสรรค โดยเพิ่มบุคลากรและสรางตําแหนงงานในกลุมอุตสาหกรรมคอนเทนตไดหลากหลาย ทั ้งในกลุม 

Technical Artist และ Creative Technologist ตลอดจนสนับสนุนธุรกิจ SMEs ในการลดตนทุนการผลิตอีกทั้งยังเปน

แหลงเรียนรูที่จะชวยสรางระบบนิเวศสรางสรรคของเศรษฐกิจโลกเสมือน รวมทั้งจุดประกายแรงบันดาลใจ จินตนาการไร

ขีดจํากัด และความเขาใจที่ถูกตอง ใหแกประชาชนทั่วไปกวา 62,500 คน ภายในป 2570 

 “ผมเชื ่อวาหอง Virtual Media Lab จะเปนเครื ่องมือสําคัญในการชวยยกระดับศักยภาพบุคลากรในกลุม

อุตสาหกรรมคอนเทนตใหเขาสูตลาดแรงงานสากล โดยจะสามารถสรางคอนเทนตระดับโลกดวยเนื้อหาและรูปแบบใหม ๆ 

เพื่อเพิ่มขีดความสามารถทางการแขงขันของประเทศใหเทียบเทาสากล จนนําไปสูการพัฒนามูลคาเศรษฐกิจสรางสรรคใน

อนาคตอีกดวย” ดร. ชาคริต กลาว 

 ทั้งนี้หอง Virtual Media Lab มีกําหนดเปดใหเยี่ยมชมและใชบริการอยางเปนทางการในเดือนพฤศจิกายน 

2566 ณ ชั้น 4 TCDC กรุงเทพฯ 


